Oficialne pravidla pétanque

Prijaté na Medzinarodnom kongrese F.I.P.J.P. v Bruselu 21. zafi 1995
a pouzivané vSetkymi federaciami, ktoré su clenmi Medzinarodnej federacie pétanque
(F.LP.J.P.).

VSeobecné pravidla

Clanok 1
Pétanque je Sport, v ktorom mozZu proti sebe hrat’:
- dve druzstva po 3 hracoch (trojice, €ize triplettes)
- dve druzstva po 2 hraCoch (dvojice, ¢ize doublettes)
- jeden hrac proti jednému hracovi (jednotlivci, ¢ize tete a tete)

Pri hre trojic mé kazdy hra¢ k dispozicii 2 gule.
Pri hre dvojic ma kazdy hrac k dispozicii 3 gule.
Pri hre jednotlivcov ma kazdy hrac¢ k dispozicii 3 gule.

Vsetky ostatné kombinacie poctu hraov a poctu guli su zakdzané.

Clanok 2
Pétanque sa hra s gul'ami schvéalenymi F.I.P.J.P. a zodpovedajliicim nasledujicim
charakteristikdm:

a) Priemer gule musi byt v rozmedzi 70,5 mm aZ 80 mm.

b) Hmotnost” gule musi byt’ v rozmedzi 650 g az 800 g.

c) Tzv. ,label* €ize znacka vyrobcu musi byt vyznacena na povrchu gule a musi byt
Citatel'na.

d) Gul'a nesmie byt ziadnym spdsobom upravena, alebo pozmenena (poolovovanie,
pieskovanie, vyplnenie olovom, pisekom) po konec¢nom opracovani vyrobcom
zaregistrovanym u F.I.P.J.P, takpovediac nesmu byt falSované.

Clanok 2.2

Za poruSenie tychto zasad (ods. d) je hra¢ okamzite diskvalifikovany zo stutaze spolu s jeho
druzstvom.

Mo6Zu nastat’ 2 pripady:
- gul'aje oznacena za ,,falSovani* - hracovi sa odoberd licencia na dobu stanovent
Disciplinarnym poriadkom, s moznostou d’alSieho postihu.
- QGula je oznacena za ,,pretavovani“ — hracovi sa odoberd licenciana 2 rokyana 3 — 5
rokov ma zékaz i¢asti na ndrodnych a medzinarodnych Sampionatoch.

V oboch pripadoch, ak i$lo o gule zapozi¢ané a je vinnik znamy, vystavuje sa postihu
vylicenia zo sut'azi na 2 roky.



Ak nie je gul’a falSovana, ale opotrebovana a neprejde kontrolou, alebo nezodpoveda bodom
a), b), c) Clanku 2, musi ich hra¢ vamenit’.

Protesty hra¢ov vzt'ahujucich sa k bodom a), b), ¢) Clanku 2 sa prijimaji iba pred zagiatkom
zépasu. Preto kazdé druzstvo musi mat’ zaujem presved¢it’ sa o spravnosti vybavenia sipera
ako aj svojom vlastnom vcas.

Protesty vztahujuce sa k bodu d) Clanku 2 sa moZzu uplatnit’ v priebehu celého zapasu, aviak
len medzi jednotlivymi hrami. Pocinajuc tretou hrou, ak sa reklamacia ukaze ako
neodovodnena, je hrac, alebo druzstvo, ktoré protest podalo penalizované pripisanim 3 bodov
na konto stipera. Ak musia byt’ gule pre postidenie protestu otvoren€, nesie zodpovednost’
protestujuca strana. Ak sa ukaze neopodstatnenost’ reklamadcie, je protestujlca strana povina
gul'u zaplatit’, alebo nahradit’. V Ziadnom pripade v§ak nemdze byt Ziadané o zaplatenie
naslednych §kod a urokov.

Rozhodcovia a jury maju pravo v kazdom momente hry prekontrolovat’ gule kazdému
z hracov.

Ostatné protesty su prijimané len medzi jednotlivymi hrami.

Clanok 2.3

Ciel (Cize ,,but®, ,,cochonnete®, ,,jack®, , koson*) musi byt vyrobeny vyhradne z dreva.
Priemer musi byt v rozmedzi 25 mm az 35 mm. Farebny nater kvdli lepSej viditelnosti je
povoleny.

Clanok 3
Pred zacatim hry musi kazdy hrac¢ predlozit’ licenciu. Musi ju tieZ na poziadanie predlozit
rozhodcovi, alebo pred zapocatim hry aj superom.

Licencia je vystavovana podl'a pravidiel Federacie a musi byt podpisana hra¢om

a prezidentom. Musi byt’ opatrend fotografiou, pretlacenou peciatkou organizécie, ktora
licenciu vydala. Peciatka musi presahovat’ na podklad. Kazdy hrac, ktorého licencia
nezodpoveda tymto predpisom je vyradeny z hry.

Clanok 4
Je zakézané menit’ gule, ¢i ciel’ v priebehu hry okrem nasledujucich pripadov:
- gula, alebo ciel’ sa nedaji najst’ do 5 mintt
- gula (ciel) je rozbitd, v tomto pripade najvacsi kus tejto gule (ciel’a) sa zapocitava do
bodovania, ov§em iba v pripade, ak st uz odhadzané vsetky gule.

Poskodend, ¢i rozbita gula (ciel’) musia byt v budicej hre nahradené novou. Ak vSak ostavaju
hracom niektoré gule na odhodenie, vymeni sa priamo najvacsi kus rozbitej gule (ciel'a)
novou. Postihnuty hra¢ méze v nasledujicej hre pouzit’ nova sadu guli.



HRA

Clanok 5
Pétanque sa hra na akomkol'vek teréne. Po schvaleni povrchu organizacnym vyborom

a rozhodcami st hra¢i povinny sa strentt’ na uréenom povrchu.
Pre narodné Sampionaty a medzinarodné sutaze platia minimalne rozmery ihriska 4 x 15 m.

Pri ostatnych sutaziach mézu byt po vzajomnej dohode tieto parametre zmenené, avSak
najmensie mozné ropzmery musia byt' 3 x 12 m.

Zapas sa hra do dosiahnutia 13-tich bodov jednou stranou. V skupinach je mozné hrat’
skratent hru do 11 bodov.

Clénok 6
Hraci (druzstva) losujt o to, kto bude vyberat’ terén (ak im nebo, prideleny) a ktoré druzstvo
bude prvé hadzat’ ciel’.

Ktorykol'vke z hracov druzstva, ktoré bude hadzat’ ciel’ vyberie miesto odhodu a vyznaci ho
kruhom na povrchu. Jeho rozmer musi byt taky, aby sa doftho vosli obidve chodidla,

v rozmedzi 35 cm aZ 50 cm a musi byt’ vzdialeny minimalne 1 meter od vSetkych prekazok,
hranic zakdzaného terénu a ak sa hra na volnej ploche, tak minimélne 2 m od d’alSieho kruhu
odhodu.

Chodidla mudia byt pri odhode celé vovnutri kruhu, nesmu sa ho dotykat’, ani ho presahovat,
ani nesmu opustit’ povrch terénu, pokial’ sa hodena gul’a (ciel’) nedotkne zeme.

Ziadna ina &ast’ tela sa nesmie dotykat’ povrchu mimo kruhu.

Telesne postihnuti ¢lenovia druzstva maji vynimocne pravo stat’ v kruhu iba jednou nohou.
U vozickarov musi byt’ kruh v strede medzi kolesami a opierka na nohy musi byt nad
okrajom kruhu.

Vhodenie ciel’a jednym z hrad¢om neznamend povinnost’, Ze musi hadzat’ prva gul'u.

V pripade Ze je hraCom urceny terén, nemozu sa stretntt’ na inom teréne bez stthlasu
rozhodcu.

Clanok 7

Aby bolo vhodenie ciel'a platné, musia byt splnené nasledujiice podmienky:

Vzdialenost ciel’a od najbliz§ieho bodu kruhu oznacujiiceho miesto odhodu (d’alej len ,,miesto
odhodu®) musi byt’ v rozmedzi:

- 5-9 m u kadetov

- 5—9mu juniorov

- 6 —10 m u seniorov



Ciel po dopade nesmie byt blizsie ako 1 meter od vSetkych prekdzok a od hranic
vymedzujucich ihrisko a zakazany terén. Ciel’ musi byt po dopade viditel'ny z miesta odhodu
pri vzpriamenom postoji. O jeho viditel'nosti v pripade sporu rozhoduje rozhodca a to bez
odvolania.

Ciel’ sa v d’alSej hre odhaduje z kruhu, ktory oznacuje jeho predchadzajicu polohu v minulej
hre, okrem tychto vynimiek:

- ak by bol kruh bliz§ie ako 1 m k prekazke, alebo zakdzanému priestoru
- ak by sa odhod ciel'a nemohol uskuto¢nit’ na predpisant vzdialenost’

V prvom pripade hra¢ vyznaci kruh podl'a pravidiel v blizkosti povodného miesta.
V druhom pripade hra¢ mdze cuvat’ v smere predchadzajicich hodov tak dlho, pokial
nedosiahne polohy, ktora dovol'uje odhodit’ ciel na maximalnu vzdialenost’.

Ak po 3 pokusoch jedného druZstva o odhodenie koSonu nebudte tento umiestneny podl'a
pravidiel, dostdva moznost’ 3 pokusov super, pricom mdze kruh posunut’ podl'a
predchadzajtcich pravidiel. Tato jeho nova poloha nebude uz d’alej menena ani v pripade, ze

sa koSon nepodari umiestnit’ ani d’al$imi 3 hodmi.

V kazdom pripade druZstvo, ktoré stratilo po 3 pokusoch moznost’ hadzat’ ciel’ si ponechava
pravo hadzat’ prva gul'u.

Clanok 8
Ak je hodeny ciel’ zastaveny rozhodcom, hra¢om, divakom, zvieratom, ¢i akymkol'vek
mobilnym predmetom je neplatny a musi sa opakovat’ bez toho, aby sa zapocitaval do 3

pokusov druZstva.

Stper ma este po odhodeni prvej gule pravo spochybnit’ polohu ciel'a a nechat’ ju premerat’.
Ak je poloha nevyhovujica pravidlam, musi sa hadzat’ znova a teda hra za¢ina odznovu.

Ak je odohrana uz druha gul’a v hre (Cize prva gul’a stipera), ciel je definitivne uznany ako
platny a Ziadna reklamadcia sa neprijima.

Aby bolo pristipené k opakovanému vhodeniu ciel'a, musia sa na jeho nepsravnej polohe

zhodnut’ obidve druzstva, alebo tak musi rozhodnut’ rozhodca. Ak postupuje niektoré druzstvo
inak, straca pravo vhadzovania.

Clénok 9
Ciel je neplatny v nasledujucich pripadoch:

- ak sa po odhodeni nenachadza v rozmedzi podl'a ¢l. 7



- ak saciel' v priebehu hry dostane do zakdzaného terénu (hranice ihriska), aj keby sa
sam vratil do ihriska. Ciel’, ktory sa zastavi na ¢iare vymedzujucej ihrisko je platny.
Neplatny je vtedy, ak je celym objemom za touto hranicou.

- v pripade Ze padne do mlaky, je ciel’ neplatny v tom momente, kedy mdze vol'ne
plavat

- ak ciel’ umiestneny v povolenom teréne nie je viditeIny podl'a ¢l. 7, pricom ciel’ ukryty
za gulou sa povazuje za vidite'ny. Rozhodca ma pravo na moment gul'u odstranit’, aby
sa presvedcil o viditel'nosti ciela.

- Ak je ciel odpaleny na vzdialenost’ vd¢siu ako 20 m, alebo menSiu ako 3 m od miesta
odhodu.

- Ak ciel’ nie je mozné najst’ do 5 minut.

Clanok 10

Po odhodeni ciel’a je vyslovne zakazané odstrafiovanie, premiestiiovanie, ¢i rozbijanie akych
kol'vek prekéazok na hracej ploche. Hra¢ vhadzujtci ciel moze pred hodenim povrch upravit’
maximalne tromi idermi gul’'ou o zem.

Kazdy hrac pripravujtci sa k hodu méze zarovnat’ jamku, ktora vznikla pri hodeni
predchadzajticej gule.

Pri nedodrZani tychto pravidiel bude hra¢ postihnuty nasledujiicimi sankciami:

- napomenutie

- anulovanie zahranej, ¢i na hranie pripravenej gule

- diskvalifikovanie druzstva

- diskvalifikovanie obidvoch druzstiev v pripade vzajomného tolerovania porusovania
pravidiel

Clanok 11

Ak je v priebehu hry ciel’ necakane a nezavinene prekryty listom, papierom, ¢i inym
podobnym predmetom, je tento predmet odstraneny.

Ak je hodeny ciel’, potom ako sa uz raz zastavil, znovu uvedeny do pohybu vetrom,
nakolonenym terénom a pod. je premiestneny spat na povodné miesto za podmienky, ze bolo
predtym oznacené.

Rovnako je vrateny na povodné miesto ak je neimyselne posunuty rozhodcom, hra¢om,
zvieratom, divakom, gul'ou mimo hru, gul'ou pochadzajucou z inej hry, ¢i inym pohyblivym
predmetom.

Aby sa predislo vSetkym neskor$im dohadom, odportca sa predchadzajuce oznacenie ciel’a.
Ak nebol ciel’ oznaCeny, akékol'vek protesty nie st brané do uvahy.



Clanok 12

Ak sa v priebehu hry ciel’ ocitne na susednom ihrisku je platny, ak nenapliiia body uvedené

v ¢L.9.
Hraci pockaju, az skonci hra na ihrisku, na ktorom sa nachadza ich ciel’ a hru dohraju. Hraci,

ktorych sa toto tyka, by mali preukazovat’ trpezlivost’ a galantnost’.

Clanok 13

Ak sa stane ciel neplatny v priebehu hry, m6zu nastat’ tieto 3 pripady:

- obom druzstvam ostavajua gule na hru — hra sa anuluje

- gule ostavaju len jednému druzstvu — druzstvo zidka tol’ko bodov, kol’ko guli mu
ostava na odhodenie

- ani jedno druzstvo nema gule — hra sa anuluje

Clanok 14

Pre ciel’, ktory je nezavinene premiestneny platia nasledujuce pravidla:

- ak je odrazeny ciel zastaveny rozhodcom, alebo divakom, je platny na tom mieste, kde

sa zastavil
- ak je odrazeny ciel zastaveny hra€om jedného druzstva, ma druhé muzstvo moznost’ si
vybrat’ jednu z nasledujicich moZznosti:
a) ponechat’ ciel’ na jeho novom mieste
b) premiestnit’ ciel’ na pdvodné miesto
¢) moze premiestnit’ ciel’ d’alej v smere pohybu od miesta pdvodného k miestu,
kde bol zastaveny, ale len na povolenom teréne a tak, aby mohla hra pokracovat’.

Body b) a ¢) m6Zu byt uplatnené len ak bol ciel’ predtym oznaceny. Ak tak nebolo ucinené,
ciel’ zostava na svojom novom mieste.

Clanok 15

Ak sa ciel’ v priebehu hry dostane mimo ihriska, bez ohl'adu na to, ¢i je hra anulovana, alebo
nie, je pre budicu hru vhodeny z miesta, kde sa nachddzal pred jeho vyrazenim, ak toto
miesto spliia podmienky ¢1.7 pre zacatie hry.

GULE



Clanok 16

Prvé gul'a hry je hodend hra€om druZstva, ktoré vyhralo losovanie, alebo predchadzajicu hru.
Hra¢ si nesmie pomahat’ Ziadnym predmetom, alebo si drahu vopred vyznacit’ na zem
znackami, aby si hod ul’ah¢il.

Ked’ hrac zahrava svojou poslednou gul'ou, nemoze si vziat’ do druhej ruky d’alSiu gul'u. Je
zakézané vlh¢it’ gule a ciel’.

Ak sa nasledkom vyrazenia, ¢i bodovania na teréne nenachadza ziadna gul’a, je na druzstve
hrajicom ako posledny, hodit’ d’alSiu gul’u.

Clanok 17

Po dobu, ktort ma hra¢ vymedzenu na hodenie gule musia divaci a hraci zachovavat’ ¢o
najvacsi kl'ud. Stper nesmie chodit’, gestikulovat’, ani vykonavat’ Ziadnu ¢innost’, ktoré by
mohla obt’azovat” hraca. Iba jeho spoluhraci sa mézu pohybovat’ medzi kruhom a cielom.

Stper sa musi zdrziavat’ za hra€om, ¢i vedl’a ciel'a vZdy na strane ihriska a to tak, aby bol
asponl 2 m od ciel’a, alebo hraca. Hraci, ktori nedodrzuju tieto pravidla mozu bzt vyluceni
z hry, ak v tomto pokracuji aj po napomenuti rozhodcom.

Clanok 18

Ziadna uz hodena gula nemdze byt hodena znova. Znovu musi byt’ zahrana gula, ktora bola
predtym zastavenad, alebo bol jej smer zmeney gul'ou, pochadzajicou z inej hry, zvieratom, ¢i
inym mobilnym predmetom a d’alej v pripadoch citovanych v ¢l. 8.

Nikto nemdze v priebehu hry hodit’ gul'u na skusku. V pripade, Ze je terén vyznaceny
organizatormi musi byt  ciel vhodeny do toho terénu, ktory bol obom druzstvam urceny. Ak
gule v priebehu hry opustia terén st platné (okrem pripadov uvedenych v ¢1.9 a ¢1.19).
Rovnaké pravidlo plati aj pre ciel'. V d’alSej hre vSak druzZstva pokracuji na tom teréne, ktory
im bol urceny.

Ak je terén ohraniceny bariérami tieto sa musia nachadzat’ najmenej 30 cm od linie straty,
smerom von. Linia straty obopina zvonka terén a to vo vzdialenosti max. 4 m. Tieto
podmienky su aplikovatel'né len u tzv. ,,paradnych Stvrococh*.

Clanok 19

Vsetky gule sa anuluju, ak sa dostanti do zak4dzaného terénu, alebo ak nim prebehli. Ak sa
gul’a znova vrati do vyznaceného terénu vd’aka sklonu terénu, ¢i odrazenim od prekazky
mobilnej, ¢i nemobilnej je ihned’ odstranena z hry a vsetko, o pripadne pemiestnila po



prejdeni zakazanym terénom je vratené na povodné miesto. VSetky anulované gule musia byt
thned’ odstranené z hry. Ak vSak bude medzitym zahrané d’alSia gul’a, je povodne anulovana
a neodstranena gula povaZovana za platnu.

Clanok 20

Kazda gula zastavend divakom, ¢i rozhodcom si ponechd miesto, kde sa zastavila. Kazda gul’a
zastavend Clenom druzstva, ktoré tuto gul’'u hodilo je anulovand. Kazda gul’a zastavena
protiha¢om moZe byt zahranéd znova, alebo si ponechd miesto, kde sa zastavila.

Ak gula vystrelend, ¢i vyrazena je zastavena hra€om super toho kto chybu zavinil méze:
- gul'u ponechat’ na mieste kde sa zastavila
- umiestnit’ ju v prediZeni linie, ktora je medzi pévodnym umiestnenim vyrazeného
objektu a miestom, kde sa teraz nachadza. Musi byt’ ovS§em umiestnend v povolenom
teréne v medziach vSetkych pravidiel a musi byt’ jeho povodna poloha vopred
oznacena.

Hrag, ktory gul'u zastavi v pohybe imyselne je diskvalifikovany spolu s jeho druzstvom
z celého zéapasu.

Clanok 21

V momente kedy je ciel’ umiestneny podl'a pravidiiel ma hra¢ najviac 1 minatu na hodenie
svojej gule. Tento ¢as zacina bezat’ od doby, kedy sa ciel’, ¢i gula zastavi, alebo od konca
merania vzdialenosti, ak bolo uskuto¢nené. Pre hodenie ciel’a plati rovnaké pravidlo, kedy sa
1 minuta pocita od ukoncenia predchadzajucej hry. Hra¢, ktory toto ustanovenie nereSpektuje
moze byt’ sankcionovany podla ¢1.10.

Clanok 22

Ak sa gul’a, ktora uz bola zastavena znovu uvedie do pohybu vd’aka sklonu terénu, ¢i vetru je
premiestnend spit’ na pdvodné miesto. Rovnaké pravidlo plati ak bola posunuta divakom,
zvieratom, alebo inym mobilnym predmetom.

Pre zamedzenie naslednych diskusii sa odporéa gul'u aj ciel’ vopred oznaéit'. Ziadna
neskorsia reklamacia pre gul’u, alebo ciel’, ktoré neboli oznacené sa naprijima. Rozhodca
sporné situécie rozhodne iba vtedy, ak boli gule vopred oznacené.

Clanok 23



Hrac, ktory hréd s gul’'ou inou ako svojou dostane napomenutie. Gul'a je vSak platna a musi byt
¢o najskor vymenena ua gul'u spravnu. V pripade opakovania v priebehu hry bude gula
anulovand a vSetky ostatné gule a ciel’, ktoré posunula budi vratené do pévodnej polohy.

Pred hodenim gule je hra¢ povinny ju ocistit’ ju od vSetkych stdp, hliny, ¢i akéhokol'vek iného
znecistenia, pod hrozbou sankcii ¢1.10. Hrac¢i maju zakdazané zbierat’ gule pred ukonéenim
hry.

Clanok 24

Kazda gul'a, ktora nebola hodend podl'a pravidiel je anulovand a vSetko €o premiestnila je
vratené¢ do povodnej polohy. Rovnaké pravidlo plati aj pre gul'u hodent z iného kruhu, ako
bol hodeny ciel’. Stiper vSak moze vyuzit pravidlo vyhody a prehlésit’ ju za platnu. V tomto
pripade hodena gul’a a aj vSetko o premiestnila ostava na mieste.

Druzstvo, ktoré sa chysta hodit’ ciel’ je poviné zahladit’ stopy po vSetkych vhadzovacich
kruhoch , nachadzajucich sa v blizkosti toho, ktory chce pouzit'.

BODY A MERANIE

Clanok 25

Aby mohlo byt’ uskutocnené meranie je povolené na okamih (po predchddzajicom oznaceni)
gule a prekazky nachadzajlce sa medzi cielom a meranou gul'ou odstranit’. Po merani je
vSetko uvedené do povodného stavu. Ak prekazka nemoze byt odstranend, je meranie
uskuto¢nené za pomoci odpichovatka.

Clanok 26

Meranie bodov prinalezi hracovi, ktory hral posledny, alebo niektorému z jeho spoluhracov.
Stperi maju vzdy pravo premerania. Rozhodca mdze byt poZiadani o postidenie situacie
v ktoromkol'vek momente hry. Proti jeho rozhodnutiu nie je odvolanie.

Meranie sa vykondva patricnymi pomdckami a kazdé z druzstiev by malo mat’ asponi jednu.

Obzvlast je zakazané premeriavanie chodidlami! Hraci, ktori nereSpektuju toto ustanovenie
ani po upozorneni rozhodcom moézu byt’ vyluceni zo sit'aze.

Clanok 27



Po ukonceni hry je kazda gul'a, ktora bola odstranend zo svojho miesta pred vyrieknutim
vysledku povazovana za anulovanou. Ak nebola predtym oznafena povazuje sa za anulovant.

Clanok 28

Druzstvo straca bod, ak jeden z jeho ¢lenov, ktory vykonava meranie premiestni ciel’, alebo
jednu zo spornych guli. Ak v priebehu merania rozhodca premiestni gul'u, alebo ciel’ a ak
potom po novom merani bude priznany bod guli povazovanej pdvodne za blizSiu k ciel'u ide
o tzv. ,,vy$§iu moc*. Rovnaky princip sa uplatituje aj vtedy, ak je bod priznany guli, pévodne
povazovanej za vzdialenejSiu od ciel’a.

Clanok 29

Ak sa dve gule, z ktorych kazda patri inému druzstvu nachadzaja v rovnakej vzdialenosti,
alebo sa ho dotykaju, je hra anulovand, avSak iba vtedy, ak Ziadne z druzstiev uz nedisponuje
ziadnou gulou. Ciel potom hadze druzstvo, ktoré tato hru zacinalo.

Ak ma jedno z druZstiev aspoii jednu gul'u, hra d’aslej a zaznamenéva tol’ko bodov, kol'ko
jeho guli je na konci hry bliZsie k ciel’u.

Ak maju gule obidve druzstva, rozohrava d’alej to druzstvo, ktoré predtym hralo ako
posledné. Nasleduje hod supera a potom striedavo obidve druzstva az do momentu, kedy bod
ziska jedno z nich. Ked’ jedno druzstvo zostane so svojou gul'ou ako posledné, platia
predchéadzajtce pravidla.

Ak sa na konci hry Ziadna gula nenachédza na ihrisku, je hra anulovana.

Clanok 30

Vsetky cudzie telesa, ktoré sa dotykaju gule, €i ciel'a musia byt pred meranim odstranené.

Clanok 31

Vsetky protesty mézu byt uznané len vtedy ak su vznesené rozhodcovi. Na namietky, ktoré
budu podate po tom, ¢o bol uznany vysledok nebude brany ziadny zretel’. Kazdé druzstvo je
zodpovedné za vybavenie supera. (licencie, gule, pomdcky, terén atd’.)



DISCIPLINA

Clanok 32

V momente losovania siperov a vyhlasovania vysledkov losovania musia byt hraci pritomny
pri kontorlnom stanovisku. Ak do 15 minut po vyhlaseni vysledkov losovania nie je jedno
druzstvo pritomné na uréenom hracom teréne je penalizované jednym bodom, ktory bude
pripisany na konto supera. Za kazdych 5 minut na tento limit je pripisovany superovi d’alsi
jeden bod.Rovnaké penalizacia sa uplatituje v priebehu turnaja po kazdom losovani a po
znovuzapocati zapasu nasledujicom po jeho predchadzajicom preruseni z akéhokol'vek
dovodu.

Kontumacna porazka je udelend druzstvu, ktoré sa nedostavi do jednej hodiny po vyhlaseni
vysledkov losovania.

Druzstvo, ktoré je nekompletné, moze zahajit’ zapas aj bez toho, aby Cakali na d’alSieho hraca.
Nemoze vSak disponovat’ jeho gulami.

Clanok 33

Ak sa po zacati hry chybajici hrac dostavi, do prebiehajicej hry uz nezasahuje. Do zapasu je
zapojeny az od hry nasledujucej. Ak sa chybajuci hra¢ dostavi za viac ako hodinu po zapocati
zéapasu, straca akukol'vek moznost’ zapojit’ sa do zapasu. Ak jeho druzstvo zépas vyhralo,
moze sa v d’alSom zapase v druzstve objavit’, pokial’ je doitho nominovany.

Ak sa sut'az odohrava v skupinach, méze sa do d’alSieho zapasu zapojit’ bez ohl'adu na
vysledok predchadzajuceho.

Hra je povazovana za zahéjenu iba vtedy, ak je ciel hodeny podl'a vSetkych pravidiel.

Clénok 34
Nahradenie max. 1 hra¢a vo dcodjici, alebo dvoch hracov v trojici je mozné iba pred

oficidlnym zahajenim sut’aZe, za podmienky, Ze ndhradnici nie si zapisany v sut’azi ako
¢lenovia iné¢ho druZstva.

Clanok 35

V pripade dazd’a musia byt dohrané vSetky rozohrané hry. Len rozhodca spolu s jury mozu
rozhodnut’ o okamzitom preruseni zapasu, ¢i anulovani hry z dévodu ,,vy$sej moci‘.



Ked’ po zaciatku novej fazy sutaze (2. a 3. a d’alSie kold) nie st niektoré zapasy dohrané
rozhodca po dohovore s organiza¢nym vyborom ma vsetky prava rozhodnut’ tak, aby bol
zaisteny d’al$i, o najhladsi priebeh stt’aze.

Ziadny hra¢ nesmie opustit’ zapas, alebo vynechat’ jednu hru bez vedomia rozhodcu. Ak tento
nebol uzrozumeny je aplikované pravidlo ¢l. 32 a €1 33.

Clanok 36

Delenie nahrad a odmien je vyslovene zakazané. Druzstva, ktorych spravanie sa nebude
zlucovat’ so Sportovym duchom a fair-play voci siperom, rozhodcom, ¢inovnikom, alebo
divakom budu vylucené zo sut'aze. Tymto vyluCenim sa mysli neuznanie vysledku

a eventualne vyuzitie sankcii ¢1.37.

Clanok 37

Hrag, ktory sa sprava nekorektne, ¢i hrubo voci organizatorom, rozhodcom, divakom, alebo
ostatnym hra¢om riskuje jednu z nasledujtcich sankcii podla zavaznosti priestupku:

1. vylucenie zo sitaze

2. odnatie licencie

3. odnatie, ¢i navratenie nahrad, admien a titulov

Snakcie vznesené voci hracovi sa mézu eventudlne vztahovat aj na jeho spoluhracov. Tresty
¢. 1 a2 udel'uje rozhodca, sankcia €.3 je uvalend organizaénym vyborom, ktory do 48 hodin
zasle spravu o zadrzani ndhrad, odmien orgdnom federacie, ktoré rozhodnu o ich d’alSom
vyuziti. V kazdom pripade vykonny vybor federacie je kone¢nou rozhodujicou instanciou.

Clanok 38

Rozhodcovia delegovani pre vedenie sut'aze st povinny striktne aplikovat’ oficialne pravidla
hry a d’alsie administrativne ustanovenia, ktoré ich dopinaju. St zmocneni vylagit
ktoréhokol'vek hraca, alebo druzstvo zo stit'aze, ak sa odmietnui riadit’ jeho rozhodnutiami.
Divék — drzitel’ licencie — ktory vyprovokuje na hracej ploche incident sa stane predmetom
hlasenia rozhodcu organom federacie. Tieto predvolaju doty¢ného pred disciplindrnu komisiu,
ktora urci prislusné sankcie.

Clanok 39



Vsetky nepredvidané udalosti, ktoré nie su osetrené v pravidlach budi ozndmené
rozhodcodvi, ktory ich predlozi jury. T4 je zloZena najmenej z 3 a najviac z 5 ¢lenov. Proti
rozhodnutiu jury nie je odvolanie. V pripade rovnosti hlasov rozhoduje hlas prezidenta jury.

Oblecenie hracov musi byt’ korektné (nepovol'uje sa nezakryty trup a bosé nohy). Kazdy hrac,
ktory nebude toto dodrziavat’ aj po napomenuti rozhodcom bude zo sut’aze vyluceny.

Upozornenie:

Toto nie je oficidlne znenie pravidiel podla Slovenskej federacie petanque, ale moj vlastny
preklad a prepis pravidiel z ¢estiny.
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